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[bookmark: _Toc488825624]1 Vorwort
[bookmark: _GoBack]
Im folgenden Kapitel sollen nicht die Grundrechenarten behandelt werden. Hierzu verweise ich auf meine Homepage www.sahliger.net und die dortigen Arbeitsblätter. Ebenso findet man bei youtube einige gute Videos zum Umgang mit dem Ti-Inspire. In diesem Skript geht es gezielt um die Inhalte rund um die quadratischen Funktionen. Vorab soll noch einmal kurz erwähnt werden, wie man den Taschenrechner in den Klassenarbeitsmodus setzt.Ebenso wichtig ist es, dass man Ordner und Datien im TI-Inspire erstellen und bearbeiten kann. Um den Taschenrechner einsetzen zu können, ist notwendig, dass den Schülerinnen und Schülern die Arbeit mit quadratischen Funktionen schon vertraut ist. Das Skript erklärt weder die Grundaufgaben zu den Funktionen noch veranschlaulicht es anhand von Anwendungsaufgaben, wofür man quadratische Funktionen gebrauchen kann. Hier soll es nur darum gehen, wie man denTaschenrecher einsetzen kann, um die Grundaufgaben lösen zu können. 

[bookmark: _Toc445358273][bookmark: _Toc488825625]2.1. Klassenarbeitsmodus ein- und ausschalten 
	Klassenarbeitsmodus (Press-to-Test) einschalten: 

1. Taschenrechner anschalten und dem Lehrer zeigen, dass der Klassenarbeitsmodus noch nicht aktiviert ist. Dies geschieht in der Regel beim Austeilen der Aufgabenblätter. 
 
[bookmark: _Hlk481685320]On
Esc		

2. Taschenrechner ausschalten! Gleichzeitig                   und                    drücken.  Dann [ Modus auswählen] und alle Häkchen löschen, sofern nichts Anderes gesagt wurde bzw.                      drücken. Enter



3. Nach einem Neustart erscheint das Symbol „Schloss“ und der Rechner blinkt grün-grün, wenn alle Einschränkungen gewählt wurden und gelb-gelb, wenn nur einige Einschränkungen gewählt wurden.  

	Klassenarbeitsmodus wieder ausschalten: 

Verbinde dich per Kabel mit einem zweiten Taschenrechner. 
2
9
2

On

                                      (Eigene Dateien)                       (Press to Test)                    (Press to Test verlassen)



[bookmark: _Toc445358274][bookmark: _Toc445446372]








[bookmark: _Toc488825626]2.2 Dokumente und Ordner erstellen
	Ordner „Mathe 9“ erstellen.    

Beim Startbildschirm die „2“ auswählen.









Dann [Menu] drücken und 
[1: Neuer Ordner] auswählen.
 






„Mathe 9“ eingeben und [enter] drücken.








Dokumente erstellen und abspeichern kann man mit  [Doc] , [1: Datei] und [5: Speichern unter]

Dort kann man den entsprechenden Ordner auswählen. 
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[bookmark: _Toc488825627]2.3. Funktionseingabe 
	[bookmark: _Toc445358275][bookmark: _Toc445446373]
Funktion eingeben








Definitionsbereich einschränken:



 erreicht man über [crtl] und „=“



Auch eine Möglichkeit eine Funktion einzugeben: 




Dies erreicht man über [crtl] und 
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[bookmark: _Toc488825628]2.4. Funktionen bearbeiten
	[bookmark: _Hlk481685314][bookmark: _Hlk481685212]Gib die Funktion f 1(x) := x2 + 1 ein.

Verschieben:
Gehe mit dem Cursor auf den Scheitelpunkt. Drücke   so lange bis die geschlossene Hand 

[image: ][image: ]erscheint. Verschiebe nun die Funktion. Klicke dann noch einmal            um den Modus zu beenden.



Steigung ändern:
Gehe mit dem Cursor auf den Graphen, dann lange das Touchpad drücken bis die geschlossene Hand erscheint. Ändere nun mit dem Touchpad die Steigung.
Beende den Modus mit 

[image: ]Ebenso kannst du die Bezeichnung verschieben.





Weitere Funktionen:
Falls du z.B. die Linienstärke oder die Farbe ändern möchtest, gehst du wie folgt vor: 
[image: ]
Markiere den Graph, drücke [crtl] und




[image: ]Mit           öffnen sich die Attribute um z.B. die Linienstärke bearbeiten zu können.  

Bei [image: ] kannst du die Farbe ändern 
oder mit [image: ] kannst du den Graphen löschen. 
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[image: ][image: ][image: ]




[bookmark: _Toc488825629]2.5 Ansichts- und Zoomfunktionen
	[bookmark: _Toc445358276][bookmark: _Toc445446374]Fenster bearbeiten
Gib die Funktion f1(x):=x² - 3x + 5 ein. 

Dann [menu] und  [4: Fenster ( Zoom) ] eingeben

Mit [3: Vergrößern] oder [4: Verkleinern]!

Mit [esc] den Modus wieder verlassen!




Andere Möglichkeit: 
Gehe mit dem Cursor auf eine Achse. 

Lange [image: ] drücken; mit [image: ] oder [image: ]         Achse verändern.

Weitere Optionen findest du unter 
[menu] [4: Fenster/Zoom]
z.B. [1: Fenstereinstellung]

	
[image: ]







[bookmark: _Toc488825630]2.6 Wertetabelle erstellen 
	
Gib die Funktion: f1(x):= x - 2.5 ein.
                                f2(x):= x + 4  ein.











Gehe auf [doc] [4: Einfügen] 
[6: List, & Spreadsheet] öffnen. 










[5: Wertetabelle]












In den einzelnen Spalten kannst du nun die Funktionen f1 und f2 auswählen. 











Mit [menu] [2: Wertetabelle] kannst du weitere Änderungen vornehmen.










z.B. Schrittweite ändern: 



	[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild1.PNG]

[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild2.PNG]

[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild3.PNG]



[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild4.PNG]
[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild5.PNG]

[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild6.PNG]






                                       






[bookmark: _Toc488825631]2.7 Punkte auf einem Graphen bestimmen
	 Gib die Funktion: f1(x):=x2 -1

Es gibt verschiedene Möglichkeiten die Koordinaten zu einem Punkt zu bestimmen. 





1. Möglichkeit: Einen Punkt auf den Graphen setzen und die Werte ablesen.

Drücke [menu] Dann [5: Spur] und 
[1: Grafikspur] eingeben:




Mit [<] und [>] auf dem Touchpad kann man den Spurpunkt verschieben
So kann man z.B. ablesen, dass zum x-Wert  -1.89 der y-Wert 2,56 gehört. 
Die Punkte kann man auch anklicken und den x oder y Wert direkt eintippen. 

2. Möglichkeit: Funktion definieren (falls noch nicht geschehen) und auf der Calculatorseite ausrechnen. 

Mit [on] und Calculator auswählen
Funktion definieren: f1(x) := x2

Wichtig: [: =] erhält man über [ctrl] [: =] und dann [enter]. 


Will man zu x = 3 den passenden y-Wert gibt man ein: f1(3) [enter].

Das Beispiel zeigt, dass man nicht nur f(3), sondern f1(3) eingeben muss.


3. Möglichkeit: Über eine Wertetabelle kann man ebenfalls (x,y) berechnen.
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[bookmark: _Toc488825632]2.8. Besondere Punkte eines Graphen ermitteln

	1. Gib folgende Funktion ein








2. Optimiere ggf. die Fenstereinstellungen


3. Drücke: [menu] [6 : Graph analysieren]
 [1: Nullstelle]
Setze die untere Schranke links neben die Nullstelle. [Enter] drücken setzt die obere Schranke rechts neben die Nullstelle [Enter] drücken. 
 Hat eine Funktion mehrere Nullstellen muss man das Verfahren wiederholen. Hier insgesamt dreimal. 

















	
[image: ]






[image: ]


Scheitelpunkt finden: 

	Ist der Scheitelpunkt der tiefste Punkt, dann sucht man ein Minimum. Ist es der höchste Punkt dann sucht man ein Maximum. 

[menu] [6 : Graph analysieren]
 [2: Minimum] oder

[menu] [6 : Graph analysieren]
 [3: Maximum]

Restliches Vorgehen wie bei der Nullstelle.








	[image: ]

[image: ]




Schnittpunkte
	Gib eine weitere Funktion ein, z.B.



[menu] [6 : Graph analysieren]
 [4: Schnittpunkt]

Weiteres Vorgehen wie bei der Nullstelle.







	[image: ]










[bookmark: _Toc488825633]2.9 Gleichungen und Gleichungssysteme ermitteln
	Gleichungen

Löse die Gleichung: 
Gehe auf Calculator [menu][3: Algebra][1:  Numerisch Lösen]








Beachte beim Lösen das Einfügen der Gesuchten Variable nach dem Komma hinter dem Ergebnis der Funktion!











Vorsicht:
Es werden nicht alle Lösungen gefunden!
Bsp.: 
Lösungen: 2, 4
Gefundene Lösung: 2







Funktion makieren (mit Pfeiltasten) [enter] und den Startwert für x bearbeiten.










Gleichungssysteme

Gehe auf Calculator [menu][3: Algebra][2:  Systeme linearer Gleichungen lösen…]











Anzahl der Gleichnungen und Nameen der Variablen festlegen










Lineares Gleichungssystem eingeben
Bsp.: 4x+3y=14
          6x+21=6y

In den Klammern am Ende Ausgabereihenfolge der Variablen festlegen!







Dann enter drücken und Ergebnis ablesen.
· 
· 

	[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\Bild3.PNG]

[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\bild4.PNG]
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[image: C:\Users\kuessilas99.SCHULE\Desktop\6.PNG]
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[bookmark: _Toc488825634]2.10 Kurvenscharen

	Gib folgende Kurvenschar in den Graph-Modus ein





[menu] [1: Aktionen] [A: Schieberegler einfügen]   Mit [enter] bestätigen 



Nun teilt man dem Schieberegler eine Variable zu (mithilfe der Maus kann man den Wert verändern)





Die Einstellungen des Schiebereglers  kann man mit [ctrl] und [menu] ändern. Dies ist wichtig, um z.B. die Schrittweite oder das Intervall ändern zu können. 









Um Repräsentanten einer Kurvenschar zu zeichnen, gib ein: 

f 1(x)= x2+ {-1,0,1}
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[image: ]

[image: ][image: ][image: ][image: ]




2

image2.png
euer Ordner Ly
]

| 4: Einklappen

’ : SchlieRen (Ctrl+W)

< 7: Alles aufklappen
% 8: Alles einklappen

9: Einstellungen und Status

M

[l

B AL \

B: Bibliotheken aktualisieren

C:Alles l6schen

la| GroRe

121K
OK|
26K
9K
17K|





image3.jpg
[ Schnappschuss

|57 stapel 0K
[ worterbuch oK
[ Flachen untersuchen 6K
I prg Prowe 3K
(X PRogrammiem 3K
[ Steckbrief Schiene 10K





image4.png
*Nicht gespeicherte <

Dokumente
: Datei

: Bearbeiten

: Ansicht

: Einflgen

: Seitenlayout

: Bibliotheken aktualisieren
: Einstellungen und Status »
: Anmeldung...
& 9 Press—to-Test b





image5.png
*Nicht gespeiche!

Dokumente |
1: Neues Dokument (Ctrl+N)|
(Ctrl+O))
(Ctrl+W)
(Ctrl+S)

4: Speichern

¢

7: Copyrlght Informationen anzeigen
@ 9 Press-to-Test ‘|

0/99





image6.jpg
Speichern in:

Eigene Dateien

= &

Name
(55 Beispiele
[ Bilder
|5 Downloads
[ Mathe 9

Typ
Ordner

Ordner
Ordner
Ordner

Dateiname:

GroRe

[— ()]

|Speicheln| HAbbruchH

|





image7.wmf

oleObject1.bin

image8.png





image9.emf

image10.emf

image11.png




image12.png




image13.png




image14.png




image15.png




image16.png
*Nicht gespeicherte <

)= +1

Eoll] <)

-10 11

667 4

S





image17.png
Graph f1 .
| = +1

Dot

-10 11

667 4





image18.png
*Nicht gespeicherte <

Graph f1
oy

11()=0:06 %2 +173

-6.67




image19.png
T:Zuletzt verwendet
2:Beschriftung
3:Attribute
4:Auswahl
SiLoéschen
6:Beziehung bearbeiten

77:Spur
8:Graph analysieren
9:Wertetabelle einblenden
AsFixieren

B:Farbe

(Ctrl+T)

£ 6.67 |





image20.png




image21.png




image22.png




image23.png
- 5: Zoom—Standard
L 6: 1. Quadrant

13 7. Zoom-Benutzerdefiniert
<% 8: Zoom~Trigonometrie
E Zoom-—Statistik

X

i

9

Al Zoom-Anpassung
B: Zoom - Quadrat
C:Zoom — Dezimal





image24.png
*Nicht gespeicherte <

F1lx)=x-2.9] B





image25.png
*Nicht gespeich
Dokumente

1: Datei
2: Bearh| (Ctri+)

3: Ansic
4: Einfd alculator

. Coiter]d Graphs
5: Seite
6. Bibllofoaaeomely

; Einste 7: Data & Statistics
o ane 3 Notes
& 9: Pressig: vernier DataQuest

rogrammeditor b
ensorkonsole  (Strg+D)|





image26.png
[ 1: Aktionen
(1] 2: Einfagen

3: Funktion 2
usdruck k

¥





image27.png
R

*Nicht gespeicherte

x flGo= v
%25 Iffl

0. 2.5

1. 1.5

2. 0.5

3. 0.5

4. 15

1S

>

¥ g




image28.png
[ 1: Aktionen

X 4. Statis »
1: Zu Lists & Spreadsheet wechseln
2: Spalte l6schen





image29.png
Tabellenanfang:
Schrittweite:
Unabhangig:

Abhangig:

0

Auto

Auta

3l

|Abbvuch

<l





image30.png
*Nicht gespeicherte = 41|

» -6.67 |





image31.png
tionen
nsicht
: Grafiktyp
: Fenster

: Spur i
: Graph anaj

. 7: Punkte & Q"X 3 Spur—Einstellungen...
LY @A: Geometriespur
men P 5: Geometriespur l6schen
_\- A:Konstruktion Y

C:Tipps
» -6.67 [

Fanl <





image32.png
*Nicht gespeicherte <> 41|

1:1-1.89,2.56)





image33.png
71 2 Fertig

1/99




image34.png
Fertig

A3) ""Fehler: Funktion ist nicht definiert"
713 9

3/99





image35.png




image36.emf

image37.png
k 1. Aktionen |

B2 Ansicht

Ay 3: Grafiktyp W

T3 4: Fenster W
f& S: Spur W
XX O« DTGPT] dTIdly SICTCTT b 2ot ults

+ 7: Punkte & Geraden /sl 2 Minimum
&, 8: Messung o fiks 3 Maximum
W’ 2 4 Schnittpunkt
- At Konstruktion » @g Idr%{/ed’f'al
C:Tipps

» -12.52]






image38.emf

image39.emf

image40.jpeg




image41.jpeg
*Nicht gespeicherte <





image42.png
Tx 1 Aktionen

System linearer Gleichungen l6sen
Polynomwerkzeuge

0/99





image43.png
nSolvelx+2=0,x) -2,

1/99





image44.png
nSolvel,

-x2+6-x—8=0‘x

1/99





image45.png
nSolve" -3(2 +6 -x—8=0,x}

nSolvel 2246 'x—8=0,"

1 1799





image46.png
Iy 10 Aktionen
52: Zahl





image47.png
Anzahl der Gleichungen

Variablen: |y

ben Sie Variablennamen ein {durch Kommas

\@ | Abbruch|
=

0/99 ‘




image48.png
linSolve|

X ~' dx+3y=14 (e}

ex+21=63)" /

0/99





image49.png
1/99





image50.png
*Nicht gespeicherte <

a

@ filx)=ax?+ 1]





image51.png
[}
[ 2: Ansicht

T3 4: Fenster
5: Spur

(-)9: Formen
- A:Konstrul

Ay 3: Grafikty

Graph arja1 6: Text
. 7: Punkte &+ 7: Koordinaten/Gleichungen

&, 8: Messunda+h 8: Berechnen

.= Bt Abbildung

1 Zeiger
2: Auswahlen ¥
: Ausblenden/anzeigen
1 Attribute

: Alles [6schen

Neu definieren
chieberegler einfligen





image52.png
Variable I

Anfangswert | 5

Al
Minimum | o
Maximum |10
s e X
10| Schrittweite | atomatisch
Stit| Horizontal |
~
10.

\&V Abbruch|





image53.png
2:Minimieren
3:Animiert
4:Entfernen

667 4





image54.png
@ f20d=x®+{-10,1} A




image55.png




image1.jpg
ft a

& Scratchpad & Dokumente
) Berechnen ) Neues
B} Graph

Aktuelles
Einstellungen





